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AS BOAS COISAS NA MEDIDA CERTA

Completando a Pokédex
Criada em 1996, a franquia nasceu com 151 criaturas. Pouco 

tempo depois, a segunda geração adicionou mais 100 nomes e 
consolidou um fenômeno que ultrapassaria fronteiras e déca-
das. Embora muitos destes “monstrinhos de bolso” fossem ra-
ros, o que não era nada incomum era encontrar quem soubesse 
nome por nome de todos os personagens. Hoje, 30 anos depois, 
são mais de mil Pokémon catalogados.

O que mantém Pokémon vivo não é apenas a quanti-
dade e a vontade de “completar a Pokédex”. O univer-
so dos monstrinhos se expandiu para além dos jogos 
de Game Boy. Vieram cartas colecionáveis, anime, 
filmes, brinquedos e uma infinidade de produtos. 
Em 2016, já nos 20 anos, Pokémon Go transfor-
mou ruas e praças em cenários de captura, reunin-
do milhões de pessoas e trazendo de volta a febre.

Para marcar os 30 anos, a décima geração já foi anuncia-
da e deve chegar em 2027, ampliando um universo que nunca 
parou de evoluir. Para quem viveu o começo ou chega agora, 
algumas coisas seguem exatamente iguais: a dú-
vida diante dos três iniciais, a ligação com o pri-
meiro parceiro e a sensação de rodar o mundo 
atrás dos mais fortes e mais raros na tentativa de 
— ainda hoje — se tornar o maior mestre de todos.

Universo de Pikachu é responsável por várias febres ao longo dos anos

Pokémon completa 30 anos 
com anúncio de novidades

Franquia multiplataforma

I
magine uma crian-
ça de 10 anos, sain-
do de casa com 

uma mochila nas cos-
tas tentando conquistar 
o mundo. Pode parecer 
loucura, mas esse era o 
sonho de todos que vi-
veram o fim dos anos 
90 e início dos anos 
2000. Para isso, preci-
savam tomar uma deci-
são que, embora pare-
cesse simples, poderia 
traçar toda a sua jorna-
da: Charmander, Bul-
bassauro ou Squirtle? 
Não era só um persona-
gem. Era a definição de 
um companheiro, um 
caminho e uma iden-
tidade dentro daquele 

universo que começa-
va a se abrir.

Ah, é claro… no meio 
disso tudo, sempre ha-
via quem fugisse da 
regra e preferisse co-
meçar com o Pikachu 
— que rapidamente se 
transformou em um 
dos personagens mais 
famosos de todos os 
tempos. Para muitos, 
foi ali que tudo come-
çou. Nos intervalos da 
escola, nas manhãs em 
frente à TV, nas idas à 
locadora ou nas tro-
cas de cartas no re-
creio. Pokémon rapi-
damente deixou de ser 
apenas um jogo ou um 
desenho para se trans-
formar em parte da ro-
tina e da memória de 
uma geração inteira.
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Pokebola, o icônico Pikachu e personagens famosos como Charizard, Mewtwo e Psyduck estão 
entre as muitas figuras recorrentes do universo Pokémon. Desde o lançamento em 1996, já virou um 
império que inclui filme, card game, jogos e teve a febre de realidade aumentada do Pokémon Go. 


